Informatika 5. ro énik

Vzdelavacia oblag Matematika a praca s informéaciami
Nazov predmetu INFORMATIKA

Roénik 5. ro¢nik

Casovy rozsah 0,5 hodina, spolu 33 vyiovacich hodin
vyuéby 0,5/ h.

SVP/SkVP

Zakladna Skola Jozefa Hanulu,

Skola Skolska 927/2, Liptovské Slice
Nazov SkVP Tradicie regionu v srdciach naSich ziakov
Stupen vzdelavania NizSie sekundarne vzdelavanie ISCED 2
Vyuéovaci jazyk Slovensky jazyk

Charakteristika predmetu

Informatika mé& dblezité postavenie vo vzdelavamdyija myslenie Ziakov, ich schopmos
analyzovd a syntetizovd, zovSeobetova’, hfada’ vhodné stratégie rieSenia problémov a
overovd ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu mystikna postupov a ich
zaznamenaniu vo formalnych zapisoch, ktoré slizmavdeobecny prostriedok komunikacie.

Poslanim vytovania informatiky je natit’ Ziakov zakladné pojmy, postupy a prostriedky
informatiky, budovd informatickd kultaru, t.j. vychovava k efektivnemu vyuZivaniu
prostriedkov informénej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouigivan
informanych technolégii a produktov. Toto poslanie by salandosiahnti spol@&nym
posobenim predmetu informatika a aplikovanim infanmych technolégii (IT) vo vytovani
inych predmetov a v organizovani a riadeni Skoly.

Systematické zakladné vzdelanie v oblasti inforkyadi vyuZitia jej nastrojov zabezfie
rovnaka prilezitos pre produktivny a plnohodnotny Zivot obyvate SR v informéanej a
znalostnej spoknosti, ktord budujeme.

Oblag’ informatiky zaznamenava mimoriadny rozvoj, pretpredmete informatika je
potrebné dbkladnejSie sa zantenaa Studium zakladnych univerzalnych pojmov, ktoré
prekra&uju s&asné technolégie. Dostupné technolégie maju pogRytmyuc¢ovaniu
informatiky Siroky priestor na motivaciu a praktcgrojekty.

Ciele predmetu

Cielom vyuwovania informatiky na 2. stupni ZS je spristuprékladné pojmy a techniky
pouzivané pri praci s udajmi a pri tvorbe algoritn@ovypdtovych procesov. Informatika v
spojeni s informénymi technolégiami vytvara platformu pre vSetkialSie predmety. V
predmete informatika je potrebné dokladnejSie sanexa® na Studium zakladnych
univerzalnych pojmov, ktoré prekngu sitasné technoldgie. Dostupné technolégie maju
poskytnd vyucovaniu informatiky Siroky priestor na motivaciu eaktické projekty.



Vychovno-vzdelavaci proces na 2. stupni zakladkaySmeruje k tomu, aby Ziaci:

sa oboznamili s pojmami 0daj a informéacia, s r6znyypmi Udajov, s ich
zbieranim, uchovavanim, zobrazovanim, spracovargrezentovanim.

rozumeli pojmom algoritmus a program (formélny zamutomatizovaného
spracovania Udajov);

sa oboznamili so systémami na spracovanie Udajpypetiadu ich architektury
(poitag, pridavné zariadenia, média, komunikécie) a lagjickruktary (napr.
oper&ny systém);

si rozvijali schopnasalgoritmizova zadany problém, rozvijali si programétorské
zrwenosti, nadili sa pracové v prostredi beZznych aplikaych programov, naili
sa efektivne vyfadava informacie uloZzené na CD alebo na sieti acilasa
komunikova cez sig;

nadobudli schopnosti potrebné pre vyskumnu préacy. @chopnos realizova
jednoduchy vyskumny projekt, sformulavgroblém), rozvijali si formalne a
logické myslenie, natili sa viaceré metody na rieSenie problémov.

rozvijali si svoje schopnosti kooperacie a komuai&dnauili sa spolupracovav
skupine pri rieSeni problému, verejne so skupinéora diskutové a referové);
rozvijali si svoju osobnd@'s tvorivog’, logické myslenie, zodpovednpsmoralne
a v@’ové vlastnosti, huZevnatssebakritickos a snazili sa o sebavzdelavanie;
nawili sa reSpektovéa intelektualne vlastnictvo a autorstvo informaticky
produktov, systémov a aplikacii (aby chapali, Zerimacie, udaje a programy su
produkty intelektuélnej prace, su predmetmi viagtd a maju hodnotu),
pochopili socialne, etické a pravne aspekty infdrkya

V 5. raeniku je dblezité poskytntziakom zaklady pre zmysluplnt pracu s IKT.

Vybrali sme preto tri zakladné okruhy a v nich edjjoduchSie ztimosti potrebné pre pracu
s pa&itatom. Ziak po skoeni tohto rénika by mal by schopny poufipagitat na ziskanie
informécie, jej jednoduché sprostredkovanie, nafor@nou textu a dokdrakomunikova
prostrednictvom mailov. &aka tymto zrtnostiam by mal dokaralKT vyuzit aj vo
vSetkych ostatnych predmetoch. Zakladné ciele petalinformatika v 5. réniku teda budu:

* nauit sa orientovév zakladnych pojmoch pouzivanych v IKT,

= ziska a precwit zakladné zrénosti potrebné pre bezné pouzivaniéifasa,
* pauit sa zaklady prace v opérsm systéme,

» dokaza& vyhrada’, ziska a spracovainformaciu,

» dokéza& informacie sprostredkovav tomto r@&niku s dérazom na textova formu,

= dokazali efektivne pouzivanailova komunikaciu.

Kracéové kompetencie
V piatom ra@niku Zziak na hodinach informatiky ziska a rozvirtieto K'uc¢ové
kompetencie

kompetencia (sp6sobilog) k celoZivotnému weniu sa

- dokéze kriticky zhodnatiinformacie a ich zdroj, tvorivo ich spracava prakticky
vyuzive,

socialne komunikané kompetencie (spdsobilosti)



- dokaze vyuziviavsetky dostupné formy komunikacie pri spracovawawyjadrovani
informacii rézneho typu, ma adekvatny Ustny a pispprejav zodpovedajlci situacii
a elu komunikécie,

- efektivne vyuZiva dostupné infortimo-komunik&né technoldgie,

kompetencia (sp6sobilog) uplatiiovat’ zaklad matematického myslenia a zakladné
schopnosti poznavé v oblasti vedy a techniky

- pouziva matematické myslenie na rieSenie prajticlproblémov v kazdodennych
situaciach,

kompetencia (spdsobilog) v oblasti informaénych a komunikaénych technoldgii

- ma osvojené zakladné Znosti v oblasti IKT ako predpoklatialSieho rozvoja,

- pouziva zakladné postupy pri praci s textom agedichou prezentaciou,

- dok&ze vyuzivalKT pri vzdelavani,

kompetencia (spésobilo®) rieSit’ problémy

- uplatiuje pri rieSeni problémov vhodné metddy zaloZzenanadyticko-kritickom

a tvorivom mysleni,

- je otvoreny (pri rieSeni problémov) ziskavaniwazivaniu réznych, aj inovativnych
postupov, formuluje argumenty a dékazy na obhajswigich vysledkov,

kompetencie (sposobilosti) obianske

- vyvazene chape svoje osobné zaujmy v spojenagionami SirSej skupiny, resp.
spola@nosti,

kompetencie (sposobilosti) socidlne a personélne

- dokaze na primeranej urovni reflektéwdastnu identitu a budovasi vliastnu
samostatna¥nezavislos akoclen celku,

- vie si svoje ciele a priority stan@w sulade so svojimi realnymi schopriami, zaujmami
a potrebami,

- osvojil si zakladné postupy efektivnej spoluprackupine - uvedomuje si svoju
zodpovednasv time, kde dokaze tvorivo prispigvi dosahovaniu spataych cigov,
kompetencie (spoésobilosti) pracovné

- je flexibilny a schopny prifaa zvlad# inovativhe zmeny,
- dokéze ziskaa vyuzt’ informéacie o vzdelavacich a pracovnych prileZigast,

kompetencie (spbésobilosti) smerujuce k iniciativndisa podnikavosti

- dok&zZe inovoviazauzivané postupy pri rieSeni uloh, planbaaiadi’ nové projekty
so zamerom dosiahtigiele, a to nielen v praci, ale aj v kazdodennaorotz,

kompetencie (spbésobilosti) vnim@ a chapa’ kultdru a vyjadrova t’ sa nastrojmi kultary

- pozna pravidla spotenskéeho kontaktu (etiketu),



- sprava sa kultivovane, primerane okolnostiantuasiam,

Obsahovy Standard

V predmete informatika Ziaci su vedeni k pochoperdikladnych pojmov, postupov a
technik pouzivanych pri praci s informaciami patovych systémoch. Vzdelavaci obsah
informatiky je rozdeleny na gaematickych okruhov:

- informacie okolo nés,

- komunikacia prostrednictvom IKT,

- postupy, rieSenie problémov, algoritmické mysteni
- principy fungovania IKT,

- informana spoldénog’.

V 5. ratniku budeme realizovavzdelavanie v tematickych okruhoch:

- principy fungovania IKT,
- komunikacia prostrednictvom IKT,
- informacie okolo nas.

Uvedené okruhy budu rozdelené do nasledujucich tém.
Uvodné hodiny

* Bezpe&nog’ pri praci
» Tvorba Skolskych &tov

Principy fungovania IKT

o Zakladné pojmy: hardvér, softver

* Pcxita¢ a jeho periférie

» Klavesnica, mys

* Ostatné stasti p@&itaca

» Prakticka hodiny: ukazka zostaveniapaca

* Opera&ny systém: charakteristika, delenia

* Prigtinky a praca s nimi

» Déata a subory

» Grafické prostredie, praca s oknami, zakladné fimisdasti operaného systému
* Zadanie

Informéacie okolo nas

*  Typy informécii

e Bit a Byte

» Praca s textovym editorom — zaklady

e Spustenie programu, pisanie textu

» Selekcia textu, presun kopirovanie, vkladanie, migza
* Formatovanie textu



Tla¢ a praca s vystupnym suborom (pdf, doc, docx rtfjt,

Komunikacia prostrednictvom IKT

OSOBNOSTNY A SOCIALNY ROZVOJ

Informacie z internetu

Internetové prehliada

Spracovanie najdenej informécie (textu, obrazkdplguvidea)
Vyhladavanie informécii (vyiladavae, kataldgy, p2p)
Zadanie

Neinteraktivha komunikéacia — e-malil

Vytvorenie niekdkych e-mailovych kont

Praca s e-mailom, odosielanie, prilohy, presmerievan
Zadania

V tematickych celkoafforméacie okolo nas
a komunikacia prostrednictvom IKT gri
tvorbe a prezentacii projektov a zadani

MEDIALNA VYCHOVA V  tematickom celku komunikacia

prostrednictvom IKT o netikete pri mailovgj
komunikacii a jej nebezgenstvach

OCHRANA ZIVOTA A ZDRAVIA Na Ovodnych hodinidch o pravidlach prace

VvV patitacovej webni a BOZP

TVORBA PROJEKTU A PREZENTANE | V tematickych celkoch informéacie okolo nas
ZRUCNOSTI a komunikacia prostrednictvom IKT gri

tvorbe a prezentacii projektov a zadani

Vykonovy Standard

Principy fungovanie IKT

pozna ukenie, parametre periférii,

pozna jednotlivé typy informacii

pozna a vie vysvetlibit a Byte

pozna zakladné pojmy hardvér a softvér, dokazerkzaradi jednotlivé komponenty,
dokaze spi%t’ naraz viac aplikacii

dokaze vytvoti, premenovéa odstrani priecinok,

vie pracovéd s rozhranim (oknom) opém@ho systému,

pozna ukladanie informacii na rézne meédia, vie ypaad kapacitu

dokaze pracovav lokalnej sieti.

Informacie okolo nas

dokaze vytvoti jednoduché textové dokumenty napr. pozvanku, plagterat,
vie spracovéobrazok v texte,



» dokaze naformétovaext, ulozi’ ho v réznych formatoch na rézne média a wytlao
na tlaiarni.

Komunikacia prostrednictvom IKT

» dokaze poskaemailovu spravu s prilohou, plnohodnotne vyuZzimeznosti poStoveho
klienta, pozna spravnu formu spravy,

= pozna Skolsky web, vyadavanie informacii na internete pomocou lagéavacich
strojov a katalégov,

= vie pouzivd niektory z nastrojov na interaktivnu komunikacippzna nastroje
netikety.

Pedagogické stratégie

Formy a metddy: projektové v§ovanie, Brainstorming, hromadné a skupinova préca,
praca vo dvojici a individualna.

Uéebné zdroje
Blaho, A., Salancil’: Tvoriva informatika: 1. zoSit o praci s textomlo®&nské
pedagogické nakladd®vo - Mladé letd, s.r.o., Bratislava, 2007, ISBN83B0-10-00888-9.

Kalas, I., Winczer, M.: Tvoriva informatika: Inforatika okolo nas. Slovenské
pedagogické nakladd®vo - Mladé let4, s.r.o., Bratislava, 2007, ISBN83B0-10-00887-2.

Hodnotenie

Predmet informatika bude v 5.¢émku klasifikovany znamkou. Pri jeho klasifikacia
budeme vychadraz Metodického pokynw. 22/2011 s é&innog’ou od 1. maja 2011 na
hodnotenie Ziakov zakladnej Skoly. V pripade pisgchnprac, testov, didaktickych testov a
akychkd'vek prac, pri ktorych je mozné vytizpercentualnu stupnicu budeme ufdatat’
nasledovne:

Stupei 1: 100% - 90%
Stupei 2: 89% - 70%
Stupei 3: 69% - 50%
Stupei 4: 49% - 30%

Stupéi 5: 29% - 0%



Informatika 6. ro énik

Vzdelavacia oblag Matematika a praca s informéaciami

Nazov predmetu INFORMATIKA

Roénik 6. rocnik

Casovy rozsah 0,5 hodiny, spolu 16,5 vyiovacich hodin

vyuéby 0,5/0 h

SVP/SkVP

Skola gékladr)é Skola J_ozefa H'anullu,
Skolska 927/2, Liptovské Sliee

Nazov SkVP Tradicie regionu v srdciach naSich ziakov

Stupen vzdelavania NizSie sekundarne vzdelavanie ISCED 2

Vyudovaci jazyk Slovensky jazyk

Charakteristika predmetu

Informatika ma dblezité postavenie vo vzdelavanétqze podobne ako matematika
rozvija nielen myslenie Ziakov, ale aj ichhggenos analyzové a syntetizovg
zovSeobeova’, hfada’ vhodné stratégie rieSenia problémov a ovetosta v praxi. Tak isto
vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok a postupoeh zaznamenaniu vo formalnych
zapisoch, ktoré sluzia ako vSeobecny prostriedokikokacie.

Poslanim vyovania informatiky je viegs Ziakov k pochopeniu zakladnych
pojmov, postupov a technik pouzivanych pri cpr& udajmi a toku informacii v
pacitacovych systémoch, vychovava k efektivnemu vyaddiv prostriedkov inforniaej
civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickycbazpouZzivania inforndaych technologii a
produktov. Toto poslanie je potrebné dosiahnaepol@nym pbsobenim predmetu
informatika a aplikovanim inforndaych technoldgii vo vyiovani inych predmetov,
medzipredmetovych projektov, celoskolskych programaeri riadeni Skoly.

Kompetencie v oblasti IKT patria medzi 8 rid@kitejSich Kdcovych
kompetencii definovanych EK v ramci Eurdpskeheferegného ramca. Ulohou
modernej Skoly je pripraviziaka pre informénu a vzdelanostnu spéioog’.

Systematické z&kladné vzdelanie v oblasti rmfdiky a vyuZitia jej néstrojov
zabezpei rovnaku prilezitas pre produktivny a plnohodnotny Zivot obyvate SR v
informainej a znalostnej spalonosti, ktord budujeme. Preto je v tomto predmetamerne
dolezité rozvijd u Ziakov samostatnfis odbdravéd pocit strachu z pouZivania
informatnych  technoldgii v kazdodennom Zivote a neustéelvézovd na ziskané
vedomosti a zrnosti.

Obsah predmetu informatika jéleneny do 12 modulov, gom kazdy modul je
rozdeleny na niekd&o menSich tém. V piatom ¢niku je dolezité oboznamiiakov hlavne
so zakladmi pouZzivania, vyuzZivania a najma s teshdgiou informatiky, preto sa budu
vyuéovar hlavne prvé témy niektorych modulov. Postupne y&Sich rénikoch sa bude
obtiaznos zvySovad, bude sa nadvéazavena prebraté davo, t.). budld sa pridavalalSie
témy jednotlivych modulov¢im sa kompetencie a zZnosti Ziakov budu primerane a



nadvazne rozvifa Ziaci budi mé¢ postupne vyuziva osvojené poznatky aj dalich
predmetoch, napr. vypracuju rézne témy pomocoognamu PowerPoint, vyhdaju
informacie k danej téme,dt

Vyucba predmetu informatika sa bude vykomwawapciitatovej miestnosti, kde
si Ziaci budl sku$apreverovd a skvalitova® teoretické vedomosti. Ziaci jednej triedy
sa rozdelia do dvoch skupin so zamerom, aby kaiadymal moznaspracova sam.

Ciele vyuwovacieho predmetu

Cielom vywovania informatiky je spristuphi zakladné pojmy a techniky
pouzivané pri praci s Udajmi. Podobne ako ematika aj informatika v spojeni s
informainymi technolégiami vytvara platformu pre vSetdalSie predmety. V predmete
informatika je potrebné dokladnejSie sa zamhema Studium zakladnych univerzalnych
pojmov, ktoré prekraju s&asné technoldogie. Dostupné technologie majgkyialt’
vyucovaniu informatiky Siroky priestor na motivaciu ieaktické projekty.

Vychovno-vzdelavaci proces smeruje k tomu, aby. Ziac

- sa oboznadmili s pojmami U0daj a informéacig, réznymi typmi (dajov, s ich
zbieranim,

- uchovavanim, zobrazovanim, spracovanim aepteganim, t. j. s manipuldciami s
adajmi;

- rozumeli pojmom algoritmus a program (formalzapis automatizovaného spracovania
Gdajov);

- vedeli zostavoua algoritmy, klasifikové a riesf problémy, prezentova
vyhodnocovéd a testovariesenia;

- sa oboznamili so systémami na spracovanie Udajppolfadu ich architektary (pitac,
pridavné zariadenia, média, komunikacie) a logiékejktlry (napr. opetay systém);

- pochopili, Ze aplikacie su programy, ktoré utiiga riest’ urcité triedy uloh a problémov;
- chapali aplikadciu ako subor Gzko suvisiacalgoritmov na spracovanie udajov
(realizovanych v niektorom konkrétnom systéma)pznamili sa s hlavnymi triedami
tloh a problémov, ktoré sa rieSia prostriedkanmoiimfatnych technolégii;

- si rozvijali svoje schopnosti kooperaciek@munikacie (natili sa spolupracovav
skupine pri rieSeni problému, zostapian prace, Specifikovgpodproblémy, distribuova
ich v skupine, vysvetli probléem dalSiemu Ziakovi, riesi podproblémy, zhromaatli
vysledky, zostaviich do celkového rieSenia, verejne so skupingor referova);

- nadobudli schopnosti potrebné pre vyskumnu p(aguschopnosrealizova jednoduchy
vyskumny projekt, sformulo¥aproblém, zisk& informécie z primeranych zdrojov,
hrada’ rieSenie a p&inné suvislosti, sformulovapisomne a ustne nazor, diskutbva
nom, robt’ zavery), rozvijali si formalne a logické mysleny£ili sa viaceré metody na
rieSenie problémov;

- si rozvijali metakognitivhu kompetenciu (t. fitisa tym, Ze objavujemgit’ sa tym, Ze
ucim druhych);



- uvazovd o vlastnych schopnostiach, definbvaealne ciele, rozmy& o procese
ucenia sa, kriticky posudzot¥asvoje poznatky.

Ziaci si maju uvedoniizodpovednasza svoje vzdelanie, ziskanutorn( potrebd’alSieho
vlastného Studia:

- si rozvijali svoju osobn@s a tvorivos (vedi@ si zvol médium na vyjadrenie
svojich myslienok, nazorov a pocitov);

- sa natili reSpektovd intelektualne vlastnictvo a autorstvo infotitiaych produktov,
systémov a aplikacii (aby chapali, Ze infortiea Udaje a programy su produkty
intelektualnej prace, su predmetmi vlastnictva gin@dnotu), pochopili socialne, etické a
pravne aspekty informatiky.

Kracéové kompetencie

V Siestom roniku Ziak na hodinach informatiky ziska a rozvirieto K'ucové
kompetencie

kompetencia (sp6sobilog) k celoZivotnému weniu sa

- dokéze kriticky zhodnatiinformacie a ich zdroj, tvorivo ich spracava prakticky
vyuzive,

socialne komunikané kompetencie (spdsobilosti)
- efektivne vyuziva dostupné infortimm-komunik&né technoldgie,

kompetencia (sposobilog) uplatiovat’ zaklad matematického myslenia a zakladné
schopnosti poznévé v oblasti vedy a techniky

- pouziva matematické myslenie na rieSenie prajtickroblémov v kazdodennych
situaciach,

kompetencia (sposobilog) v oblasti informaénych a komunikaénych technologii

- ma osvojené zakladné Znosti v oblasti IKT ako predpoklatialSieho rozvoja,

- pouziva zakladné aj poktité postupy pri praci s textom a jednoduchou préeasau,
- dokaze vyuzivalKT pri vzdelavani,

kompetencia (sposobilog) rieSit’ problémy

- uplatiuje pri rieSeni problémov vhodné metody zalozenanadyticko-kritickom

a tvorivom myslent,

- je otvoreny (pri rieSeni problémov) ziskavaniyaZzivaniu réznych, aj inovativnych
postupov, formuluje argumenty a dékazy na obhajswigich vysledkov,
kompetencie (sposobilosti) obanske

- vyvazene chape svoje osobné zaujmy v spojendugionami SirSej skupiny, resp.
spolanosti,

kompetencie (spbésobilosti) socialne a personalne



- dokaze na primeranej urovni reflektéwdastnu identitu a budovasi vliastnu
samostatna¥nezavislos akoclen celku,

- vie si svoje ciele a priority stan@w sulade so svojimi realnymi schopriami, zaujmami
a potrebami,

- osvojil si zakladné postupy efektivnej spoluprackupine - uvedomuje si svoju
zodpovednasv time, kde dokaze tvorivo prispigvik dosahovaniu spataych cigov,

kompetencie (spoésobilosti) pracovné

- je flexibilny a schopny prifaa zvlad# inovativhe zmeny,
- dokéze ziskaa vyuzt’ informéacie o vzdelavacich a pracovnych prileZigast,

kompetencie (spbésobilosti) smerujlce k iniciativndisa podnikavosti

- dok&zZe inovovazauzivané postupy pri rieSeni uloh, planbaaiadi’ noveé projekty
so zamerom dosiahtigiele, a to nielen v praci, ale aj v kazdodennaorotz,

kompetencie (spbsobilosti) vnim@ a chapa’ kultdru a vyjadrova t’ sa nastrojmi kultary

- pozna pravidla spotenskéeho kontaktu (etiketu),
- sprava sa kultivovane, primerane okolnostiantuasiam,

Obsahovy Standard

V predmete informatika Ziaci su vedeni k pochopesdikiadnych pojmov, postupov a
technik pouzivanych pri praci s informaciami patovych systémoch. Vzdelavaci obsah
informatiky je rozdeleny na gaematickych okruhov:

- informacie okolo nas,

- komunikacia prostrednictvom IKT,

- postupy, rieSenie problémov, algoritmické mysteni

- principy fungovania IKT,

- informana spoldénog’.

V 6. ratniku budeme realizovavzdelavanie v tematickych okruhoch:

- informacie okolo nas.

Uvedeny okruh bude rozdeleny do nasledujucich tém.
Uvodné hodiny

Pravidla prace v gitacovej webni

Tvorba Skolskych &tov

Informécie okolo nas

Pokraiild praca s textom talfiky

Pokraiil4 praca s textom obrazky



Pokraiila praca s textom Styly a ordmovania

Pokraila praca s textom automaticky obsah

Pokra:ila praca s textom prepojenia

Tvorba projektov — text

Informa ¢éna spola@nost’

Informainé technoldgie vo vedomostnej spolosti

Bezpeny internet

Nebezpény internet

Informécie okolo nas

Typy graf. informacie (jpg. png, gif, bmp, vektoéograf. af’)
Ziskanie grafickych suborov (vlastna tvorba, inetroto, skener d?)
Praca s digitdlnym fotoaparatom — zaklady (fotagrafuloZenie do PC
Praca s digitdlnou kamerou

Praca so skenerom

Spracovanie grafickej informéacie — zaklady

Praca so zvukom (stiahnutie, uloZenie, nahravklgducha editacia)

Projekty

OSOBNOSTNY A SOCIALNY ROZVOJ | V tematickych celkoafforméacie okolo nas
a komunikacia prostrednictvom IKT gri
tvorbe a prezentacii projektov a zadani

MEDIALNA VYCHOVA V tematickom celku informacie okolo nas pri
nat&ani videa a fotografii ochrana osobnych
Udajov, zneuzitie materialu, uvefieyanie
bez suhlasu dotknutej osoby

OCHRANA ZIVOTA A ZDRAVIA Na Ovodnych hodinidch o pravidlach prace
VvV patitacovej webni a BOZP

TVORBA PROJEKTU A PREZENTANE | V tematickych celkoch informéacie okolo n@as
ZRUCNOSTI a komunikacia prostrednictvom IKT pri
tvorbe a prezentécii projektov a zadani




Vykonovy Standard

Informacie okolo nas

» dokaze vytvoti pokraiilejSie textové dokumenty napr. text s nastavenygmos,
automatickym obsahom, obtekanim grafiky.at

» vie spracové hypertextové prepojenia, obrazky ako odkazy vetext

= dokaze naformatovaext, ulozt’ ho v roznych formatoch na rozne média a itlao
na tigiarni,

» dokaze samostatne vypracévaomocou textoveho editora projekt na tému zadanu
ucitelom.

Informa éna spola@nost’

= vie pojmy freeware, shareware, trialware,

» dokaze pomenovaizika informanych technologii,

= chape ako sa Siria gitacové virusy, ako sa odhgu a odstrauju, pozna spbésoby
bezpeénosti na internete a ochranygiaca,

» pozna riziko peitacovej kriminality a jej dopady,

» dokaze posudispd’ahlivog’ ziskanych informacii,

= vie ¢0 sU autorské prava, legalny a nelegalny softvéen@ rozdiel v pouzivani a
Sireni programov s réznymi stitgami licencii.

Pedagogické stratégie

Formy a metody: projektové vyravanie, Brainstorming, hromadna a skupinova praca,
praca vo dvojici a individualna.

Uéebné zdroje

Blaho, A., Salancil’: Tvoriva informatika: 1. zoSit o praci s textomlo@&nské
pedagogické nakladd®vo - Mladé letd, s.r.o., Bratislava, 2007, ISBN83B0-10-00888-9.

Kalas, ., Winczer, M.: Tvoriva informatika: Infaoratika okolo nas. Slovenské
pedagogické nakladd®vo - Mladé let4, s.r.o., Bratislava, 2007, ISBN83B0-10-00887-2.

Salanci, L.: Tvoriva informatika: 1. zoSit o obradzkoch. Slogké pedagogické
nakladatéstvo- Mladé leta, s.r.o., Bratislava, 2009, ISBN18500649-1.

Hodnotenie

Predmet informatika bude v 6.¢érku klasifikovany znamkou. Pri jeho klasifikacia
budeme vychadraz Metodického pokyni. 22/2011 z plathasu od 1. maja 2011 na
hodnotenie Ziakov zakladnej Skoly. V pripade pisprhnprac, testov, didaktickych testov a



akychkdvek prac, pri ktorych je mozné vytizpercentualnu stupnicu budeme ufdatat
nasledovne:

Stupei 1: 100% - 90%
Stupei 2: 89% - 70%
Stupé 3: 69% - 50%
Stupei 4: 49% - 30%

Stupéi 5: 29% - 0%



Informatika 7. ro énik

Vzdelavacia oblag Matematika a praca s informaciami
Nazov predmetu INFORMATIKA

Roénik 7. roénik

Casovy rozsah 0,5 hodiny, spolu 16,5 vyiovacich hodin
vyuéby 0,5/0,5 h.

SVP/SkVP

Zakladnéa Skola Jozefa Hanulu,

Skola Skolska 927/2, Liptovské Sliee
Nazov SkVP Tradicie regiénu v srdciach nasich Ziakov
Stupen vzdelavania NizSie sekundarne vzdelavanie ISCED 2
Vyuéovaci jazyk Slovensky jazyk

Charakteristika predmetu

Informatika ma doblezité postavenie vo vzdehyapretoZze podobne ako matematika
rozvija myslenie Ziakov, ich schopriosanalyzové a syntetizovig zovSeobetova,
hrada vhodné stratégie rieSenia problémov a ovetoea v praxi. Vedie k presnému
vyjadrovaniu myslienok a postupov a ich zameaaniu vo formalnych zapisoch, ktoré
sliZia ako vSeobecny prostriedok komunikacie. Pisiavyuwovania informatiky je vies
Ziakov k pochopeniu zakladnych pojmov, postupoechnik pouzivanych pri praci s udajmi
a toku informécii v péitatcovych systémoch. Buduje tak informatickd koktu t.j.
vychovava  k efektivnemu  vyuZivaniu prostriedkovinformanej civilizacie

s reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouZvafarmanych technoldgii a produktov.
Toto poslanie je potrebné dosiatingpol@nym pésobenim predmetu informatika a

aplikovanim informanych technolégii  vo vydovani inych predmetov,
medzipredmetovych projektov, celoSkolskych prograraopri riadeni Skoly. Systematické
zakladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuzjganastrojov zabezgéerovnaku prilezitos
pre produktivny a plnohodnotny Zivot obyviaie SR v informanej a znalostnej spatoosti,
ktort budujeme. Oblds informatiky zaznamenava mimoriadny rozvojetpr v predmete
informatika je potrebné doékladnejSie sa zarthema Stadium z&kladnych univerzalnych
pojmov, ktoré prekrauju sltasné technolégie. Dostupné technologie maju poskytn
vyucovaniu informatiky Siroky priestor na motivaca praktické projekty.

Ciele predmetu

- je spristupni zakladné pojmy a techniky pouzivané pri praci ajmda pri
tvorbe algoritmov a vyptiovych procesov

- dostupné technolégie maju poskytmyucovaniu informatiky Siroky priestor
na motivaciu a praktické projekty.

Vychovno-vzdelavaci proces smeruje k tomu, abyiZiac

- sa oboznamili s pojmami Udaj a informacia, swdai typmi adajov, s ich
zbieranim, uchovavanim, zobrazovanim, spracovarprezentovanim.

- rozumeli pojmom algoritmus a program ;

- sa oboznamili so systémami na spracovanigov — z pofadu ich



architektury (poita¢, pridavné zariadenia, média, komunikéacie) a lagjick
Struktary (napr. opetay systém);

- si rozvijali schopna’salgoritmizovd zadany problém, rozvijali si
programatorské ztmosti, nadili sa pracové v prostredi beznych
aplikatnych programov, naili sa efektivne vyhadava informacie uloZzené
na CD alebo na sieti a nali sa komunikovd cez sié;

nadobudli schopnosti potrebné pre vyskumnu praptojekt, rozvijali si
formélne a logické myslenie, n@u sa viaceré metddy na rieSenie
problémov.

- rozvijali si svoje schopnosti kooperaciek@munikacie (natili sa
spolupracovév skupine pri rieSeni problému, verejne so skupingom
diskutova’ a referova);

- rozvijali si svoju osobnés tvorivog’, logické myslenie, zodpovednos
moralne a vBové vlastnosti, huzevnatyssebakriticko$ a snazili sa

o sebavzdelavanie;

- nauili sa reSpektovaintelektualne vlastnictvo a autorstvo informatichky
produktov, systémov a aplikacii, pochopili socialeické a pravne aspekty

informatiky.

Krucéové kompetencie

V dneSnej dobe ma vzdelavanie Uplne iny charakker \a minulosti. Kym kedysi bolo
najdélezitejSie osvdjisi sumu vedeckych poznatkov, dnes, ako to uv&damy vzdelavaci
program pre 2.stufiezakladnej Skoly v Slovenskej republike (2008), ge’'om vzdelavania
ziskanie rozvinutych IKicovych kompetencii, dJaka ktorym sa jedinec dokaze uspeSne
uplatnt’ v Zivote.

V etape primarneho vzdelavania su to :

- kompetencia ( spésobild} k celoZivotnému &eniu sa

- socialne komunikaé kompetencie

- kompetencie uplabva’ zdklad matematického myslenia a zakladné
schopnosti poznavar oblasti vedy a techniky

- kompetencia v oblasti inforrdaych a komunikénych technologii



- kompetencia rieSiproblemy

- kompetencie abanske

- kompetencie socialne a personalne

- kompetencie pracovné

- kompetencie smerujuce Kk iniciativnosti a podndsdi

- kompetencie vnimtaa chapé kultaru a vyjadrové sa nastrojmi kultary

Obsahovy Standard

Informacné spol@nog’ - Bezp€nog’ na internete, Bezprog’ pri praci, Organizacia prace

Vv patitacovej webni, Licencie programov, Rizika technolégii, P@usy, Zasady bezpposti
na internete

Komunikacia prostrednictvom IK-TElektronick& posta, Elektronicka posta, prilspavy,
Praca s internetom, Praca s textom a obrazkanmtemnete, Projekt ,Osobnosti Slovenska*“
Informacie okolo nas

Textovy editor: popis prostredia, Upravy pismaxtdgom dokumente, Forméatovanie
textu, Uprava textového dokumentu, Vlastnosti &tyarKreslenie v textovom dokumente,
Objekty v texte, Tabika v textovom dokumente, Projekt ,Rozvrh hodin'gjekt ,Vizitka“

Prezentacia: prostredie programu, Snimka, Upraiglsn Animacia snimku, efekty
Objektov, Tvorba vlastnej prezentéacie.
Praca s fotografiou: Uprava fotografie

Principy fungovania IKT- Oper&ny systém - jeho uloha dasti, praca v systéme
s priginkami a subormi. Média, Ukladanie informacii ©ame média.

Vykonovy Standard

Informacn& spolenos’ - Ziak pozna pravidla prace v @méovej webni. Ziak dokaze
posudi spdahlivog’ ziskanych informacii, rozumie rizikAm internetunape potrebu
dodrziavania pravidiel v internetovom svete obozinga s nebezgenstvom na internete.

Komunikécia prostrednictvom IKT Ziak pozna spravnu formu e — mailovej spravisigia e

— mailova spravu s prilohou, posl&-mailova spravu s prilohou. PInohodnotne vyuziva
moznosti postového klienta, pozna nebéepstvo zvergjovania viastnych Gdajov. Ziak
spoznava roznorodosinformacii na strankach, pozna 3kolsky web. Ziag& spracové
informacie z internetu, kopirovea ukladd text do textového editora, vie uléZzobrazok z
internetu, vie vyuzivalKT na vlastné &enie, vypracuje projekt.

Informéacie okolo nas



Textovy editor: Ziak pozna nastroje vytvarania @rafr textového dokumentu, vie
otvorit' existujuci dokument vytvoreny v textovom editoreytlaci textovy dokument,
vytvara® a forméatova odseky, rozdefi dokument na §bce, pouZivé inicialky v dokumente
ment’ typ, Styl, v&kos’, farbu pisma, tvori odseky, formatuje ich. Vie ekt obrazok v
textovom editore a upravo¥aho, vlozt' obrazok do textového editora, vie nadtavi
formatovanie strany dokumentu, vliopatu a hlaviku a @&islovanie. Bude vedievysvetl
pojmy: dokument, stranka, zahlavie, pata, odstabémk, font. Vie vytvon’ tabu’ku v
textovom editore a upravo¥gu, rozvija si pracovnu a estetickd stranku mysigri tvorbe
projektov.

Prezentacia: Ziak pochopi zakladné funkcie prograanmoznosti  pri vytvarani
prezentacie, pozna zasady tvorby spravnej prezentadadne zaklady technoldgie ytvarania
prezentacii. Vklada obrazky a text, vie pradowa animacii objektov . Efektivne vyuZiva
nastroje tvorby prezentacie pri vytvarani svojegzentacie. Praca s fotografiou: Ziak vie
ment’ vel’kos’ obrazku, otoéit’ a upravova fotografie.

Principy fungovania IKT— Ziak vie vytvara stbory a priginky. Zvladne ukladanie
informacii na rézne média, porovnanie kapacit aloati.

Metddy a formy — stratégie vyw&ovania

Na vyuwovacich hodinach informatiky budeme vyu#iv@to vywovacie metody:

1. vykladovo - ilustrativna metdda - metdda osvajoa poznatkov hotovym
informovanim

2.reproduktivna metdda - metdda osvojovania skiseno spdsobovinnosti
napodobovanim Tato metdda sa realizuje formou isystceni.

3.tradtné vywovanie - je charakterizované hlavne tym, Ze na&eyacich
hodinach sa vyuZiva predovsetkym vykladovo-ilustrat a reproduktivna metoda.
4.problémové vytpvanie - vyuziva predovSetkym metddy problémovéfidadu,

heuristickt a vyskumnua.

Materialno vyué&bové prostriedky

Pri vywovani sa pouziju nasledovné materialnodbavé prostriedky:
1. materialne prostriedky - zosSity,

2. didakticka technika — gaace, dataprojektor,

Udéebné zdroje



Pri vyuwbe sa budeéerpa’ z nasledovnych zdrojov:
1. webnica
2. odborna literatara

3. dalSie zdroje — internet, zoznam linkov na ré6zneeladacie materialy, servery,

institacie:
www.infovek.sk, www.edi.fmph.uniba.sk, www.moderieytel.net,
www.notebookprekazdehoziaka.sk, pilslovensko.spioesom, www.microsoft.sk,

www.bezpecnenainternete.sk, www.hoax.cz, www.edikxevww.google.sk

Kala$, I., Bezakova, D.: Tvoriva informatika: 1S#oo ¢islach a tabkkach. Slovenské
pedagogické nakladd®vo - Mladé letd, s.r.o., Bratislava, 2009, ISBN8$B0-10-
01718-8.

Hodnotenie

Predmet informatika bude v 7.&dku klasifikovany zndmkou. Pri jeho klasifikacia
budeme vychadraz Metodického pokynw&. 7/2009-R z 28. aprila 2009 na hodnotenie
Ziakov zakladnej skoly. V pripade pisomnych préstdv, didaktickych testov a akychikek
prac, pri ktorych je mozné vyuzpercentualnu stupnicu budeme updatet’ nasledovne:

Stupei 1:  100% - 90%
Stupei 2:  89% - 70%
Stupéi 3:  69% - 50%
Stupei 41 49% - 30%

Stupei 5: 29% - 0%



Informatika 8. ro énik

Vzdelavacia oblag Matematika a praca s informaciami
Nazov predmetu INFORMATIKA
Roénik 8. ro¢nik

Casovy rozsah vywhby 0,5 hodiny, spolu 16,5 vyiovacich hodin

SVP/SkVP 0,5/0 h.

&kola Zékladné §kola Jozgfa Hanulu, Skolska
927/2, Liptovské Slige

Nazov SkVP Tradicie regionu v srdciach naSich Ziakov

Stupen vzdelavania NizSie sekundarne vzdelavanie ISCED 2

Vyudovaci jazyk Slovensky jazyk

Charakteristika predmetu

Informatika m& dolezité postavenie vo vzdeldvanétoZe podobne ako matematika rozvija
myslenie Ziakov, ich schopnbanalyzové a syntetizovg, zovSeobeioval’, h'ada” vhodné stratégie
rieSenia problémov a overavéch v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu mystikra postupov a
ich zaznamenaniu vo formalnych zapisoch, ktoréslako vSeobecny prostriedok komunikacie.

Poslanim vygovania informatiky je viesZiakov k pochopeniu zakladnych pojmov, postupov
a technik pouZivanych pri praci s udajmi a tokwiinfacii v pgitatovych systémoch. Buduje tak
informatickd kultdru, t.j. vychovava k efektivnerayuzivaniu prostriedkov inforndaej civilizacie s
reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouZiveritamacnych technoldgii a produktov. Toto
poslanie je potrebné dosiahhwspol@&nym pbsobenim predmetu informatika a aplikovanim
informacnych technolégii vo vytovani inych predmetov, medzipredmetovych projektov.

Systematické zakladné vzdelanie v oblasti inforkyath vyuZitia jej nastrojov zabezfie
rovhaku prilezitos pre produktivny a plnohodnotny Zivot obyvate SR v informanej a znalostnej
spolanosti, ktori budujeme.

Oblag’ informatiky zaznamenava mimoriadny rozvoj, pretopkedmete informatika je
potrebné dbkladnejSie sa zamersa Studium zékladnych univerzalnych pojmov, ktprékrauju
sttasné technoldgie. Dostupné technologie maju pogRytyucovaniu informatiky Siroky priestor na
motivaciu a praktické projekty.

Ciele webného predmetu

V 8. raéniku sa budeme veno¥grvykrat tvorbe jednoduchych prezentécii. Pokjame
s pomerne jednoduchym programovacim jazykom Imagingrogramovanim v ikonografickom



jazyku NXT, z&iname s programovanim v Objekt pascale,je rozSirujuce &ivo. Pokr&ujeme
v tematickom okruhu — informacie okolo nas. Tentatko budu opéinformacie v podobe tabuliek.
Pribudne prezentacia informécii na webe.

Z&akladné ciele predmetu informatika v 8¢miku teda budu:

= zisk& a precwit zakladné zrénosti potrebné pre bezné pouzivanie a prezentafbumacii
vo forme tabuliek,
= dokaza& vytvorit’ prezentaciu a pozti@asady spravneho prezentovania,
= dokaza graficky prezentowavysledky prieskumu,
= dokaza porovnd ¢as trvania réznych rieSeni problému,
dokéza prezentovéinformacie na webe.

Organizacia vyuwovania

Pri vobe vywovacich metéd a foriem prihliadame na usporiadah&ahu vytiovania, vlastné
¢innosti aginnosti Ziakov zacielené na dosiahnutie stanovengiefov a Kucovych kompetencii
Ziakov. Vd’ba metdd zavisi od obsahtiva, cid’ov vywovacej hodiny, vekovych osobitosti Ziakov
a materialneho vybavenia.

Motiva éné metddyvyuzijeme na vzbudenie zaujmu Ziakovabnucinnog’, akymi su:

- motivaéné rozpravanigcitové priblizovanie obsahuwenia)
- motivaény rozhovor( aktivizovanie poznatkov a skusenosti Ziakov),
- motivaény problém(uputanie pozornosti prostrednictvom nastolenéhbl@mu)

- motiva‘na demonstracigvzbudenie zaujmu pomocou ukazky)
Expoziéné metddypouzivané pri vytvarani novych poznatkov amasti:

- vysvetovanie(logické systematické sprostredkovantéva)
- inStruktdz (vizuélne a auditivne podnety k praktick&pnosti, vedenie Ziakov k chapaniu
slovnému a pisomnému navodu)
Problémové metddymaju v tomto predmete vyznamné miesto:

- projektova metdda

Organizaéné formy:

- vyuwdovacia hodina (zakladného, motivaého, expoziného, fixa&ného, aplikaného,
diagnostického typu),

KPuéové kompetencie — ciele predmetu

Cielom vywovania informatiky na 2. stupni ZS je spristupréikladné pojmy a techniky pouzivané
pri praci s udajmi a pri tvorbe algoritmov a vy¢pavych procesov. Podobne ako matematika aj
informatika v spojeni s inforndaymi technologiami vytvara platformu pre vietkglSie predmety. V



predmete informatika je potrebné dokladnejSie saexa’ na Studium zakladnych univerzalnych
pojmov, ktoré prekraujua siasné technoldgie. Dostupné technoldgie maju poskytyucovaniu
informatiky Siroky priestor na motivaciu a prakticgrojekty.

Vychovno-vzdelavaci proces na 2. stupni zakladkaysmeruje k tomu, aby Ziaci:

» sa oboznamili s pojmami Udaj a informécia, s r6znyypmi Udajov, s ich zbieranim,
uchovavanim, zobrazovanim, spracovanim a prezemitova

= rozumeli pojmom algoritmus a program (formalny zputomatizovaného spracovania
Gdajov);

» sa oboznamili so systémami na spracovanie Udajpypetfadu ich architektary (pitac,
pridavné zariadenia, média, komunikacie) a logi€kejktlry (napr. opetay systém);

» sirozvijali schopnasalgoritmizova zadany problém, rozvijali si programatorské&nnsti,
nawili sa pracové v prostredi beznych aplikaych programov, naili sa efektivne
vyhradava informacie uloZzené na CD alebo na sieti a¢ilesa komunikovd cez sié;

» nadobudli schopnosti potrebné pre vyskumnu pracu gchopnot realizova jednoduchy
vyskumny projekt, sformuloYaproblém), rozvijali si formalne a logické myslenreaili
sa viaceré metody na rieSenie problémov.

= rozvijali si svoje schopnosti kooperacie a komuai&gnauili sa spolupracovav skupine
pri rieSeni problému, verejne so skupinotioon diskutovéd a referové);

» rozvijali si svoju osobnds tvorivog’, logické myslenie, zodpovedrniyanoralne a viové
vlastnosti, hizevnat6ssebakritickos a snazili sa o sebavzdelavanie;

» nauili sa reSpektova intelektualne vlastnictvo a autorstvo informaticikyproduktov,
systémov a aplikacii (aby chapali, Ze informécielaj@ a programy su produkty
intelektualnej prace, su predmetmi vlastnictva @irhadnotu), pochopili socialne, etické a
pravne aspekty informatiky.

Kracéové kompetencie

V 6smom réniku Ziak na hodinach informatiky ziska a rozvitiégo K'i¢ové kompetencie:

kompetencia (sposobilog) k celoZivotnému @eniu sa

- dokaze kriticky zhodnatiinformacie a ich zdroj, tvorivo ich spracava prakticky vyuZive,

socialne komunikané kompetencie (sposobilosti)

- efektivne vyuZziva dostupné infortm-komunik&né technoldgie,

kompetencia (spbsobilog) uplatiiovat’ zaklad matematického myslenia a zakladné

schopnosti poznavé v oblasti vedy a techniky



- pouziva matematické myslenie na rieSenie pragtichproblémov v kazdodennych

situaciach,

kompetencia (spdsobilo®) v oblasti informaénych a komunikaénych technologii

- mé& osvojené zakladné Znosti v oblasti IKT ako predpoklatialSieho rozvoja,
- pouziva zakladné aj pokiité postupy pri praci s textom a jednoduchou preasau,

- dokaze vyuzivalKT pri vzdelavani,

kompetencia (spbsobilog) rieSit’ problémy

- uplatiuje pri rieSeni problémov vhodné metddy zaloZenanayticko-kritickom
a tvorivom mysleni,
- je otvoreny (pri rieSeni problémov) ziskavaniwazivaniu réznych, aj inovativnych

postupov, formuluje argumenty a dokazy na obhéjewbjich vysledkov,

kompetencie (sposobilosti) obianske

- vyvazene chape svoje osobné zaujmy v spojerdugonami SirSej skupiny, resp.

spola@nosti,

kompetencie (sposobilosti) socidlne a personalne

- dok&Ze na primeranej urovni reflektéwdastnu identitu a budovasi vlastnu
samostatna¥nezavislos akoclen celku,

- vie si svoje ciele a priority stan@w sulade so svojimi readlnymi schopriasi, zaujmami
a potrebami,

- 0svojil si zkladné postupy efektivnej spoluprackupine - uvedomuje si svoju

zodpovednadyv time, kde dokaze tvorivo prispigvi dosahovaniu spotaych cidov,



kompetencie (spdsobilosti) pracovné

- je flexibilny a schopny pritaa zvlad@ inovativnhe zmeny,

- dokazZe ziskaa vyuZzi’ informacie o vzdelavacich a pracovnych prileZismst,

kompetencie (spbsobilosti) smerujuce k iniciativndisa podnikavosti

- dokaZe inovovazauZzivané postupy pri rieSeni tloh, plantoaaiadi’ nové projekty

so zadmerom dosiahtigiele, a to nielen v préci, ale aj v kazdodennaorota,

kompetencie (spdsobilosti) vniméa chapa’ kultdru a vyjadrova t® sa nastrojmi kulttry

- pozné pravidla spotenského kontaktu (etiketu),

- sprava sa kultivovane, primerane okolnostiantu@ésiam,

Obsahovy Standard

Prehrad tematickych celkov

1. Informa&né spolénog’
2. Informécie okolo nas
3. Komunikacia prostrednictvom IKT

4. Principy fungovania IKT

Obsah tematickych celkov

1. Informaéné spolanos’

Bezp&nog pri praci - obozndmenie sa s pravidlami pracefermatickej webni. Ochrana
pccitaca, antivirusové programy - rizika technoldgii, giyu antivirusové programy, zasady
bezpeénosti na internete a ochrany PC. Netiketa, autgpsiéa na softvér a dokumenty.



2. Informéacie okolo nas

Ciselna informécia, spracovanie a vyhodnocovanigeas tabikami, tabiikovy kalkulator,
spracovanie informacie, grafy, Excel - prostrediastavenie atribltov prostredia. Praca s
grafikou - fotografia, uloZenie fotografie, pixelprava fotografie, skenovanie. #@a¢ ako
nastroj na vzdelavanie - eduke® prostredia pre rdzne predmety - praca s maphymamicka
geometria, trenazéry pre cudzi jazyk, fyzikalneegkpenty.

3. Principy fungovania IKT

Lokélna sie, zdid’anie suborov- praca v lokalnej sieti, taieé periférie, zdikanie suborov,
ochrana udajov. Kompresia a zalohovanie Udajov mgkesia, dekompresia Udajov,
zalohovanie udajov na rézne média, cd, USEekarchiv, porovnanie kapacit, pojmy bit, baijt.

4. Komunikacia prostrednictvom IKT

On-line sluzby e-spotmosti - internetovy obchod, rezervacia vstupenielstovnych listkov.
Praca s internetom - webova adresa mesta, cesfmnigdok, internetovy obchod - knizné
tituly, vyhradavae. Interaktivna komunikacia.

Vykonovy Standard

* vedig’ upravt’ fotografiu, kolaz, texty v obrazkoch,

» dokéza hrada’ slovo, pojem v talike, v dokumente, v encyklopédii,
« graficky prezentovavysledky prieskumu,

 vedig’ vyhrada potrebnu informéaciu na webovych strankach,
» dokaza& hrada’ titul v elektronickej kniznici,

* pozna eduk&né prostredia pre iné predmety

* rozumie& pojmom legalny a nelegalny softvér,

* vedig’ ¢o su autorské prava,

» poznad zasady bezgeosti pri praci s internetom

* zvladnu’ zékladné IKT nastroje na komunikaciu,

* rozvija’ samostatné, systematické a logické myslenie.

OSOBNOSTNY A SOCIALNY ROZVOJ V tematickych celkocimformacie okolo nas
a komunikacia prostrednictvom IKT pri tvorbe
a prezentacii projektov a zadani

MEDIALNA VYCHOVA Vv tematickom celku komunikacia
prostrednictvom IKT pri tvorbe webstranky
ochrana osobnych Udajov, zneuZzitie materialu,




uverejiovanie bez suhlasu dotknutej osoby

OCHRANA ZIVOTA A ZDRAVIA Na uUvodnych hodinach o pravidlach prace
v paéitatovej wiebni a BOZP

TVORBA PROJEKTU A PREZENTANE |V tematickych celkoch informéacie okolo n@s
ZRUCNOSTI a komunikacia prostrednictvom IKT pri tvorbe
a prezentacii projektov a zadani

Vykonovy Standard

Informa ¢né spola@nos’

Vie aktivne vyuA obsah internetu, chrdhsa pred neZiaducim softwarom

» Pozna virusy a moznosti ako sa pred nimi clirani

e Pozna pojem autorské prava, vie reSpekigracu inych

* Vie kriticky posudi’ obsah a pravdivésziskanej informacie

« Ziak vie vyuziva IKT v réznych oblastiach znalostnej sp#osti, pochopi, Ze pouzivanie
IKT sivyZaduje kriticky a zvaZujaci postoj k dostypn informaciam. Mali by sa obozné&ivd
réznymi moznogami vzdelavania s vyuZzitim IKT.

Informécie okolo nas

« Ziak vie prezentowaziskant informaciu

¢ Vie prenasaziskanu informaciu medzi aplikaciami
* Pozné rdzne typy informacii (textova, grafickselna, zvukova dt)
» Informacie vie spracovav textovej aj grafickej forme

« Pozna prostredie programu ha spracovanie inforngdgho zakladné nastroje

Komunikacia prostrednictvom IKT



« Vie aktivnhe vyuzivar6zne metddy a technologie umiofice komunikacie prostrednictvom
« Ziaci sallgtr)oznamuju so zakladnymi pojmami interrfatlresa, URL, poskytovdtsluZieb,
 Pozna iittde)raktivnu a neinteraktivnu komunikaciu
Principy fungovania IKT
« Ziak pozna princip prace pitaca, séag’ami paitata von Neumannovského typu
e Pozna rozdiel medzi vstupnymi a vystupnymi zariat®n
» Pozné parametre vstupno-vystupnych zariadeni
« Ziak méa zvladnuté zakladné vlastnosti a funkcieraeého systému a pozna rézne druhy
softvéru podia oblasti jeho pouZitia.

Pedagogické stratégie

Formy a metddy: projektové vyavanie, Brainstorming, hromadna a skupinova prgmaca
vo dvoijici a individuélna.

Uéebné zdroje

Kalas, |., Bezakova, DIvoriva informatika: 1. zoSit éislach a tabitkach + CD Slovenské
pedagogické nakladd®vo — Mladé let4, s. r. 0., Bratislava, 2009, ISBM8-80-10-01718-8.

Blaho, A., Kala§, l.:Tvorivd informatika: 1. zoSit z programovania + C[3lovenské
pedagogické nakladd®vo — Mladé let4, s. r. 0., Bratislava, 2007, ISBM8-80-10-01223-7.

Hodnotenie

Predmet informatika bude v 8.ardku klasifikovany znamkou. Pri jeho klasifikaciademe
vychadzd z Metodického pokynut. 22/2011 s platn@su od 1. maja 2011 na hodnotenie Ziakov
zakladnej Skoly. V pripade pisomnych prac, testidaktickych testov a akychkeek prac, pri
ktorych je mozné vyuZipercentualnu stupnicu budeme updata’ nasledovne:

Stupe 1: 100% - 90%
Stupe 2: 89% - 70%
Stupea 3: 69% - 50%
Stupe 4: 49% - 30%

Stupei 5: 29% - 0%



Informatika 9. rocnik

Vzdelavacia oblast Matematika a praca s informaciami

Nazov predmetu INFORMATIKA

Roénik 9. rocnik

Casovy rozsah vyuéby 1 hodiny, spolu 33 vyucovacich hodin

SVvP/SkVP 0/1 h.

SKola ZékladnéiékolaJ,oze.favHanqu, Skolska
927/2, Liptovské Sliace

Ndzov SkVP Tradicie regionu v srdciach nasich Ziakov

Stupen vzdelavania NizZSie sekundarne vzdelavanie ISCED 2

Vyucovaci jazyk Slovensky jazyk

1.Charakteristiku predmetu — jeho vyznam v obsahu zdelavania.

Informatika je novym predmetom na 2. stupni Z&ed] mnohé Skoly uz v minulosti predmet
informatika vyw@ovali v ramci voliténych alebo nepovinnych predmetov. Bolo to hlavne z
dovodu narastajuceho vyznamu informatiky a spinaaia@nych strategickych clev
stanovenych v Stratégii informatizacie regionalngkalstva do roku 2011. Kompetencie v
oblasti IKT patria medzi 8 najdblezitejSichikovych kompetencii definovanych EK v ramci
Eurdépskeho referéného ramca. Ulohou modernej 3koly je pripfaiiaka pre informént a
vzdelanostnu spotmog’.

2.Ciele, predmetové spbsobilosti vychadzajuce 2&covych spbsobilosti.

- oboznami sa s ukazkami vyuzitia informaaych a komuniké&nych technoldgii v beznom zivote
a v znalostnej spotmosti,

- rozvija schopnosti kooperacie a komunikéacie,

- rozumi&’ pojmom algoritmus a program, vetlisostavova algoritmy, klasifikovd a riest’
problémy, prezento¥avyhodnocové a testové rieSenia,

- ziska pokrctilé zruenosti v praci s tadikovym kalkulatorom,

- nauit’ sa reSpektovaintelektualne vlastnictvo a autorstvo informatickyproduktov, systémov
a aplik&cii, pochogisocialne, etické a pravne aspekty informatiky,

- vedig’ spracova informacie formou prezentacie,

- vedig’ pouzt’ ziskane vedomosti a zZmosti pri testoch ECDL.

3.Témy, prostrednictvom ktorych su rozvijané kompetncie, obsah, prierezové témy a
prepojenie s inymi predmetmi

Dotacia hodin: Triedy so vSeobecnym zameranim 2 howy/tyZzden

Interaktivna trieda 2 hodiny/tyZden

Informatiku v deviatom réniku sme rozdelili do 7 tematickych okruhov:

- Patitatové systémy.

- Oblasti vyuzitia informatiky.

- Algoritmy a algoritmizacia.



- Aplikécie na spracovanie tabuliek.
- Informaina spolénog’.

- Spracovanie informacii formou prezentécie.
- Priprava na testovanie ECDL.
V 9. ro¢niku Ziaci pokracuju v ziskavani vedomosti a zru¢nosti v priamej navaznosti na 6smy

rocnik. Predpokladdame nedostatok uéebnic a poziadavku na dotlac existujucich titulov.



4. PoZiadavky na vystup
Po absolvovani deviateho roc¢nika Ziaci s obozndmeni so zakladnymi mozZnostami vyuZitia

informacénych a komunikacnych technoldgii v beznom Zivote spoloc¢nosti. Poznaju mozné
nebezpecenstva a spdsob ochrany pred nimi. HIbsie ovlddaju editor na tvorbu prezentacii,
tabulkovy kalkulatora drovni ,mierne pokrocili“ ovladaju obsluhu viacerych vstupno-vystupnych
zariadeni. Tieto zruénosti vedia poufZit pri elektronickej komunikacii, on-line komunikacii a
vyhladavani informacii na internete. Vedia samostatne navrhnut, spracovat a odprezentovat
prezentaciu. Ziskané vedomosti a zru¢nosti vedia poufzit pri testoch ECDL.

Kompetencie
Komunika&né Ob¢ianske Kultdrne
- vie porovnd staré a nové| - byt zvedavy - dokaze vymigat’ si
komunika&né prostriedky | - chw’ poznavé najnovsie | informécie s mladymi
- vhodné a kultivované technolégie Pud'mi prostrednictvom
vyjadrovanie sa v - chape vyznam informaci{ komunikacie cez internet a
komunik&cii cez internet | v beznom Zivote a e-mail
- vie prezentovaa obhaji | informainu spolénos’ - pomocou obrazovej a
Svoju pracu - chape vyznam textovej | textovej informacie vie
informacie v savislosti s | vyjadrit svoje estetické
beznym obianskym citenie
Zivotom
Sociélne a Existencialne K uéeniu
interpersonalne
- vie socialne myslig - vie sa orientovav spleti | - vytvara si myslienkové
- dokaze nadviara www stranok a vyuZiva sUvislosti
zakladnud spokenski ich k svojmu vlastnému - pracuje s roznymi
konverzaciu cez internet | rozvoju osobnosti, zdrojmi informacii
tak, aby Ze ma na paméti | - dogia si vedomosti z - pochopi zamer zadanej
dostojnos kazdého oblasti najnovsich Glohy
¢loveka - uvedomuije si, Ze technoldgii a vie nové - materialy na Stadium,
na druhej strane www siete technol6gie vyuii nové vedomosti a ztmosti
je ¢lovek so svojimi spravnym spésobom ziskava uvedomene
pocitmi a naladami - pripravuje sa pre Zivot v | - samostatne overi
- spacuvava text a obraz § redlnom svete navrhnuty postup rieSenia
dérazom na citenie - chape inakasmyslenia a| ulohy
druhychludi citenia réznychudi

5. Metbdy a formy prace — stratégie vyovania.

- rozhovor,

- vyklad witela,

- demonstracia adekvatnosti pouZzitia IKT - naprkpitkom ozname,
- samostatna praca ziakov s pracovnym listom,

- samostatnd praca Ziakov gfasom,

- Ustna Ziacka prezentacia Wgldanych informacii spoluziakom,
- priebezna demonstracia postup@éite’om cez dataprojektor,

- samostatnéa praca ziakov s jednoduchym grafickyitomm,

- samostatnéa praca ziakov s textovym editorom,

- samostatna praca ziakov s tBmvym kalkulatorom,

- samostatnd praca Ziakov s internetovym prehi@mmda

- samostatna praca ziakov s editorom na tvorbueptézii,

- samostatnd praca Ziakov pri testoch ECDL.

6. Uebné zdroje - webnice, odborna literatira, odbornéé¢asopisy, naéné slovniky,
materialno-technické a didaktické prostriedky a pod
Microsoft Oficialni akademicky kurz Excel



Blaho, Kalas: Tvoriva informatika - Prvy zoSit zzgramovania + CD, CD-2005-5665/8772-1:09
Varga, HruSecké: Tvoriva informatika - Prvy zoSihternetom, CD-2006-11016/26870-2:092
Salanci: Tvorivéa informatika - Prvy zoSit o obrazkot CD, CD-2005-3046/28747-23:092
Blaho, Salanci: Tvoriva informatika - Prvy zoSipraci s textom + CD, CD-2007-14051/28982-
1:092

Kala$, Winczer: Tvoriva informatika - Informatik&kao nas, CD-2007-15414/32261-2:092
Kala$ a kol.: Tvoriva informatika. Prvy zoSit o pr&¢islami + CD

Kalas$ a kol.: Tvoriva informatika. Druhy zoSit gémetom

Odkazy na r6zne vzdelavacie materidly, serveryitircie:

www.infovek.sk

www.edi.fmph.uniba.sk

www.modernyucitel.net

www.pilslovensko.spaces.live.com

www.microsoft.sk

www.bezpecnenainternete.sk

www.hoax.cz

www.eduxe.sk

www.google.sk

7. Hodnotenie

Predmet informatika bude v 8. ro¢niku klasifikovany znamkou. Pri jeho klasifikdcia budeme
vychadzat z Metodického pokynu €. 22/2011 s platnostou od 1. méja 2011 na hodnotenie Ziakov
zakladnej Skoly. V pripade pisomnych prac, testov, didaktickych testov a akychkolvek prac, pri
ktorych je mozné vyuzit percentudlnu stupnicu budeme uplatfiovat nasledovne:

Stupen 1: 100% - 90%
Stupen 2: 89% - 70%
Stupen 3: 69% - 50%
Stupen 4: 49% - 30%

Stupen 5: 29% - 0%



